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JUDETUL SIBIU

Unitatea de invdtimadant: Liceul Teoretic ,,Constantin Noica” Sibiu

Clasa: I A

Propunator: Jugar Gabriela Mirela

Data: 8.11.2018

Aria curriculard: Limba si comunicare

Disciplina: Comunicare in limba roméana

DISCIPLINE INTEGRATE: DP, MEM, AVAP

Unitatea tematica: U.3. Muncim, invatam, ne jucam

Subiectul: Muncim si povestim

Tipul lectiei: consolidare de cunostinte

Scopul lectiei: Receptarea de mesaje scrise si orale, redactarea de mesaje, in diverse contexte de comunicare, prin utilizarea tehnicilor specifice e-
learning;

Proiectarea este in acord cu programa scolara pentru disciplina Comunicare in limba romana, aprobata prin ordinul ministrului educatiei nationale
nrr. 3418/19.03.2013

Prezenta activitate este aplicatie ca urmare a participarii la cursul ”Inovatii curriculare in invatdmantul primar”, in vederea evaluarii finale.

Competente generale vizate:

CLR

1.Receptarea de mesaje orale In contexte de comunicare cunoscute;

2.Exprimarea de mesaje orale in diverse situatii de comunicare

DP

2.Exprimarea adecvata a emotiilor in interactiunea cu copii si adulfi cunoscuti

MEM

4.Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica

AVAP

1.Explorarea de mesaje artistice exprimate in limbaj vizual intr-0 diversitate de contexte familiare

Competente specifice vizate:

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj oral, pe teme accesibile, rostit cu claritate;

1.2. Identificarea unor informatii variate dintr-un mesaj rostit cu claritate;

1.4. Exprimarea interesului pentru receptarea de mesaje orale, in contexte de comunicare cunoscute;



2.2. Transmiterea unor informatii prin intermediul mesajelor simple;
2.4.Exprimarea propriilor idei referitoare la contexte familiare, manifestand interes si incredere in sine;
4.1. Scrierea literelor de mana;

Competente activate:

Dezvoltare personala:

2.2. Identificarea regulilor de comunicare in activitatea scolara;

Matematica si explorarea mediului:

4.2.1dentificarea unor consecinte ale unor actiuni,fenomene, procese simple;

Arte vizuale si abilitati practice

1.1. Sesizarea elementelor de detaliu ale unui mesaj vizual simplu, exprimat printr-o varietate de forme artistice.

Obiective operationale:

O1- sa recunoasca litera ,,r”” de mana in diverse cuvinte si propozitii date;

02-sa identifice diverse personaje din imagini date;

O3- sa formuleze enunturi simple, corecte, coerente, referitoare la povesti cunoscute;

O4- sa citeasca in ritm propriu, corect,constient silabe, cuvinte, propozitii ;

O5- sa se conecteze la wifi pentru a intra online in aplicatia Kahoot.it;

O6- sd rezolve unele probleme la jocurile pe computer, in care instructiunile sunt oferite verbal( folosirea aplicatiei Kahoot.it)
O7-sa asocieze litera invatata cu imaginile potrivite in aplicatia Kahoot.it;

Strategie didactica:

< Resurse procedurale: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, munca independenta, joc didactic.

% Resurse materiale: manualul in format digital, fise de lucru, alfabetare, fise, creioane colorate, laptop, telefoane mobile, tablete video-
proiector, rooter ( wifi, kahoot.it), https://kahoot.it/ .

% Forme de organizare: frontala, individuala.

% Durata: 45 min.

AR

BIBLIOGRAFIE:
1. Curs formare: ”Inovatii curriculare in invatamantul primar”
2. MECTS -,,Programa pentru disciplinele Comunicare in limba romana, Dezvoltare personald, Matematica si explorarea mediului, Arte vizuale
si abilitati practice, aprobata prin ordinul ministrului educatiei nationale nr. 3418/19.03.2013”, Bucuresti, 2013, https://www.edu.ro/ ;
3. Didactica ,,Comunicare in limba romana” si ,,Limba si literatura romana” din invatamantul primar, de Vasile Molan;
4. Manualul : Comunicare 1n limba romana — EDP-autori; Cleopatra Mihailescu, Tudora Pitila, MEN, 2018,
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%?201/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/.



https://kahoot.it/
https://www.edu.ro/
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20I/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/

Etapele lectiei

Moment
organizatoric

Captarea atentiei

Anuntarea temei
si a obiectivelor

Dirijarea
invatarii

Continutul informational, activititi de invitare

- Asigur climatul necesar desfasurdrii orei de
comunicare in limba roméana in bune conditii.

- Pregatesc materialele didactice necesare .
Intalnirea de dimineata: salutul,
prezenta,calendarul naturii, mesajul zilei.

Haideti sa ne adunam,

Un semicerc sa formam.

Colegii sa-i salutam:

Buna dimineata!

,Dupd ce ne-am adunat/si frumos ne-am
salutat/Colegii ne-am intalnit/Oare cine n-a venit?”
Completam calendarul naturii.

-Prezentarea unor imagini din povesti cunoscute din
aplicatia https://kahoot.it farda a fi nevoiti sd se
conecteze 1nca, raspunsurile orale vor aparea pe
ecranul videoproiectorului.

-Discutii pe marginea imaginilor vizionate
-Alcatuirea unor propozitii referitoare la personaje
preferate.

Explic obiectivele vizate pe intelesul elevilor,
insistand asupra faptului ca activitatea se va
desfasura folosind manualul digital si se va incheia
folosind aplicatia Kahoot.it(https://kahoot.it) printr-
un Quizz.

-Se rezolva si verificd exercitiile din manual

- Se prezinta desene cu diverese imagini din
povesti si solicit elevii s3 descopere povestea si
personajul principal.

- Se prezinta exercitiile din manualul digital.
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%?201/Comuni
care%20in%?20limba%20romana/EDP/

- Se citesc cateva fragmente din diverse povesti

Metode si
procedee

conversatia

Explicatia
Conversatia
Jocul
didactic

Explicatia

Conversatia
Observatia

Exercitiul

Mijloace de
invatamant

Calendarul
naturii

Video
Proiector
Prezentare
Imagine
aplicatia
Kahoot.it

Imaginea
din manual
Imagine
aplicatia
Kahoot.it
Video
Proiector
Prezentare

Manual
digital

Strategie didactica

Forme de
organizare

frontal

Frontal
Pe grupe

Frontal

Frontal

Individual

Evaluare formativa -
metode si
instrumente

Aprecieri verbale

Observarea

Aprecieri verbale

Verificarea
raspunsurilor



https://kahoot.it/
https://kahoot.it/
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20I/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20I/Comunicare%20in%20limba%20romana/EDP/

Asigurarea
retentiei si
transferului

Activitate
recreativa

Incheierea
activitatii

cunoscute;

- Elevii primesc o fisa individuald de lucru pentru
consolidarea literei ,,r”” de mana.

-Coloreaza litera r apoi scriu in dreptunghi cifra
corespunzatoare numarului de litere gasite;

- Incercuiesc doar litera ,,r” in cuvinte date: ar, re,
era, rar, aer, mure, ram, mare; Anaare mere. Ea
e mare. Rica nu stia sa zicd. Rau, ratusca, ramurica.
- le voi solicita elevilor sa rostim poezioara ,,Rica
nu stia sa zica”- Malina Cajal, pentru jocul de
pronuntie.

- transcriu propozitia data:

Emi are mere.

-La finalul fisei de lucru elevii vor colora personajul
principal din povestea ,,Ratusca cea urata”.

-Le voi cere elevilor sa-mi mentioneze alte
personaje principale ale cdror nume, in scrierea lor,
contin litera ,,r”’.

Explic elevilor denumirea Quizz si o scriu pe tabla.

- Fiecare elev se va conecta prin wifi pe
tabletd/telefon,vor deschide aplicatia Kahoot.it, vor
introduce un nickname la deschiderea aplicatiei, vor
tasta pin-ul si vor incepe Quizz-ul: ,,Stiu povestea!”
- 10 fragmente ratacite din povesti cunoscute isi Vor
cauta titlul prin aplicatia Kahoot.it.

- Isi apreciaza raspunsurile

-Se rezolva labirintul-fisd prin care Cenusareasa
ajunge la caleasca

Cercul expertilor: Elevii se aseaza in forma de
cerc. Se discuta despre activitate, cum s-au simtit,
ce le-a placut/ce nu le-a placut.
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Observatia
dirijata
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ANEXE

ANEXA 1- Fisd de lucru in vederea consolidarii sunetului si literei ,,r”

ANEXA 2 — Fisa- Labirintul

Link-uri: https://www.edu.ro/
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%201/Comunicare%20in%20limba%?20romana/EDP/A588.pdf
https://play.kahoot.it/#/k/009107a7-4a40-4340-991c-b2652efcObb4
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1- Quiz
»— Buna masa, cumatra! Ti'!! da' ce mai de peste ai! Da-mi si mie, ca ta...re! mi-i -
ot I N0

2 - Quiz
»Cucurigu ! boieri mari, Dati punguta cu doi bani "
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Stiu povestea! 3 ?‘i' io::

1 faverite 18 plays 73 players

. 3-Quiz
m c‘g ﬁ : wlaca si pisica sa ajute si ea la scos ridichea.”

Challenge in progress

W challenge finished View results 20
4 - Quiz
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